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Modullbersicht

Modul Themen SWS LP Prufungsform
Modul 1 Theater-
Tgs:te(:- ische 1.1 Spielen, Beschreiben, Reflektieren (U) 2 2 Grupraztrzsiirj]feun
padagog 1.2 Theatrale Zeichen (S) 2 4 ppenprutung
Grundlagen 1 1.3 Kérperwahrnehmung - Grundlagen 1 (U) 2 2

’ 10 Minuten pro
8LP Person
Modul 2 Theater-
ng:te;' sche | 21 Performative Praxis (S) 2 4 Grupragﬁsigfun
padagog 2.2 Theater organisieren (U) 2 2 ppenp 9
Grundlagen 2 N -

2.3 Kdrperwahrnehmung, Tanz, Performance 2 (U) 2 2 .

10 Minuten pro
8LP Person
Modul 3 3.1 Einfiihrung in Theorien und Konzepte Asthetischer Schriftliches
Asthetische Bildung (V) 2 4 Portfolio
Bildung 3.2 Ausdrucksformen und Verfahrensweisen der 2 4

Asthetischen Bildung (S) 2 3 2 Wochen
11LP 3.3 Kulturelle Bildung (S)
Modul 4
Theorlg und 4.1 Theater und Performance (S) 2 3 Hausarbeit
Geschichte des 4.2 Auffiih | SIE 5 3
Theaters -2 Auffiihrungsana ysgn( )

4.3 Theorie und Geschichte des Theaters (S) 2 4 2 Wochen
10LP
Modul 5
Fachdidaktik 2 5 Miindliche
Darstellendes 5.1 Didaktik und Methode des Darstellenden Spiels (S) > 5 Prifung
Spiel 5.2 Theaterpadagogische Grundlagen (S)

15 Minuten

10LP




Modul 6

Theater- Hausarbeit
praktisches 6.1 Entwicklung eines eigenen Theaterprojekts (S/E) 2 2 (Projektbericht)
Projekt 6.2 Durchfiihrung eines eigenen Theaterprojekts (Ko) 2 11
2 Wochen
13LP
Summen: 30 60




Studienverlauf

Semester Modulverlauf ECTS
Modul 1 Modul 3 Modul 5 17
1. FS
8 4 5
Modul 3 Modul 5
2.FS 15
7 5
Modul 2
3.FS 13
8
4. FS 15
Summe 60




Modul 01 Theaterpadagogische Grundlagen 1

Kennnummer Workload Credits Studien- Dauer
semester
240 h 8LP 1. und 2. 2 Semester
Semester
1 Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium Leistungspunkte
1.1 (U) Spielen, Beschreiben, 2SWS/30h 30h 2LP
Reflektieren
1.2 (S/E) Theatrale Zeichen 2SWS/30h 90 h 4LP
1.3 (U) Kérperwahrnehmung — 2 SWS/30h 30h 2LP
Grundlagen 1

2 Lernergebnisse (learning outcomes)/Kompetenzen
Die Studierenden erwerben theatrale Basisqualifikationen (Grundwissen, -fertigkeiten und -fahigkeiten).
Sie
o verstehen theaterasthetische Kommunikation als Spezialfall asthetischer Kommunikation
o verfiigen sowohl Uber theoretische Kenntnisse der Semiotik und Performativitat als auch tber
praktische Fahigkeiten in der Umsetzung theatraler Zeichensysteme
e konnen theatrale Aussageabsichten verwirklichen und angestrebte Wirkungen in szenischen Kontexten
erzielen
e begreifen Improvisieren und Experimentieren als zentrale Moglichkeit fiir imaginative und performative
Entwicklungsprozesse
e konnen die Bedeutung der non-personalen materiellen und immateriellen Gestaltungsbedingungen und
Gestaltungsmittel reflektieren
¢ sind in der Lage, neue Medien kritisch zu reflektieren und als theatrale Gestaltungsmittel sinnvoll
einzusetzen
3 Inhalte
e Entwicklung allgemeiner Spielfahigkeit (Wahrnehmung, Imagination, Improvisation)
e Theatrale Zeichen, Performativitat, Postdramatik
o Der Darsteller als Ausdruckstréger (Person, Rolle, Figur, Geste)
o Der Raum als Ausdruckstrager (Auffiihrungsort und -raum, szenischer Raum: Biihnenraum,
o Buhnenbild, Requisiten)
o Akustische Ausdruckstrager (Musik, Gerausche)
o Neue Medien als theatrale Gestaltungsmittel
4 Lehrformen ;
Seminar, Gruppenarbeit, Ubung, Exkursion.
5 | GruppengroRe: 18
6 Teilnahmevoraussetzungen
Keine
7 Prufungsformen
Theaterpraktische Gruppenprifung (10 Minuten pro Person)
Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten:
8 Regelmalige und erfolgreiche Teilnahme an den Pflichtveranstaltungen sowie erfolgreicher Abschluss
der Modulpriifung (bestanden/nicht bestanden)
9 Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)
Erweiterungsfach Darstellendes Spiel
10 Stellenwert der Note fir die Endnote
Das Modul wird nicht benotet und geht daher nicht in die Ermittlung der Endnote ein.
Modulbeauftragte
Apl. Prof. Dr. Helga Arend
Lehrende
11 | Theater Koblenz
a. Anne Riecke
b. Andrea C. Junglas
c. Cornelia Biihne
12 Sonstige Informationen

Modul 1 findet jahrlich im SoSe statt.




Modul 02: Theaterpadagogische Grundlagen 2

Kennnummer Workload Credits Studien- Dauer
semester
240 h 8LP 3. und 4. 2 Semester
Semester
1 Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium Leistungspunkte
2.1 (U/E) Performative Praxis 2SWS/30h 90 h 4LP
2.2 (S)Theater organisieren 2SWS/30h 30h 2LP
2.3 (U) Kérperwahrnehmung, Tanz, 2SWS/30h 30h 2LP
Performance 2

Lernergebnisse (learning outcomes)/Kompetenzen
Die Studierenden

begreifen Theateraufflihrungen als kommunikative Akte

kénnen die theaterspezifische Fachterminologie anwenden

kénnen theatrale Prozesse und Produkte wahrnehmen, deuten, reflektieren und qualitativ beurteilen
begreifen Handlungsformen der kiinstlerisch-padagogischen Praxis

begreifen Handlung auf der Blihne als prozessuales Geschehen

kénnen die wichtigsten Spielformen unterscheiden

kénnen asthetische Ausdrucksformen des zeitgendssischen Theaters bestimmen und einsetzen
kénnen Material flir zeitgendssische Theaterformen generieren

sind in der Lage, verschiedene Ausdruckstrager zu einer Gesamtkonzeption zusammenzufiigen
kénnen mit den veranstaltungstechnischen und wirtschaftlichen Anforderungen von Theaterprojekten
und elementaren Grundlagen von Projektmanagement aktiv umgehen

Inhalte
¢ Die Inszenierung als Prozess und Ergebnis theaterasthetischer Komposition
o Zusammenspiel theatraler Ausdruckstrager
o Entwicklung einer Figur, Geste etc.
o Buihneninteraktion (Auftrittsformen, z.B. Einzelauftritt, Paar, Gruppe, Chorische Techniken und
Gruppenchoreographien)
o Szenisches Schreiben
o Dramaturgische Gestaltung
o Zeitgendssische Formate in Theater und Performance
o Veranstaltungstechnik und Management

Lehrformen
Seminar, Gruppenarbeit, Planspiel, Ubung, Exkursion

GruppengroRe: Ubung 18, Seminar 18

Teilnahmevoraussetzungen
Erfolgreicher Abschluss von Modul M1

Prufungsformen
Theaterpraktische Gruppenprifung (10 Minuten pro Person)

Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten:
Regelmalige Teilnahme an den Pflichtveranstaltungen und erfolgreicher Abschluss der Modulpriifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)
Erweiterungsfach Darstellendes Spiel

10

Stellenwert der Note fur die Endnote
Gem. § 16 Abs. 4 der Prufungsordnung wird die Note der Modulpriifung bei der Bildung der Gesamtnote
mit den Leistungspunkten gewichtet.

11

Modulbeauftragte

Dr. Wiebke Lohfeld

Lehrende

Theater Koblenz
a) Anna Zimmer
b) Markus Dietze
c) Cornelia Biihne

12

Sonstige Informationen
M2 findet jahrlich im SoSe statt; vorausgesetzt wird der erfolgreiche Abschluss in M1.




Modul 03: Asthetische Bildung

Kennnummer Workload Credits Studien- Dauer
semester
330 h 11LP 1. und 2. 2 Semester
Semester
1 Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium Leistungspunkte
3.1 (V): Einfiihrung in Theorien und 2SWS/30h 90 h 4LP
Konzepte Asthetischer Bildung
3.2 (S) Ausdruckformen und 2SWS/30h 90 h 4LP
Verfahrensweisen der Asthetischen
Bildung
3.3 (S) Kulturelle Bildung 2SWS/30h 60 h 3LP
2 Lernergebnisse (learning outcomes)/Kompetenzen

Die Studierenden

e konnen sich zu grundlegenden Erkenntnissen padagogischer Anthropologie und Phdnomenologie
qualifiziert &uRern und auf Fragestellungen hin diskutieren

¢ kénnen grundlegende Begriffe und Anséatze der Theorie Asthetischer Bildung definieren, erlautern und
vergleichen

e konnen die Bedeutung des Spiels anthropologisch und padagogisch begriinden

e sind in der Lage, grundlegende Kenntnisse soziokultureller Einflisse auf die Sozialisation fur die Praxis
umzusetzen

¢ kénnen gesellschaftliche und kulturelle Hintergriinde Asthetischer Bildung reflektieren und in Beziehung
zu asthetischen Verfahrensweisen und Fragestellungen setzen

o verstehen die Asthetische Bildung im weiteren Rahmen der Kulturellen Bildung und kénnenden Bezug
und Unterschied benennen und erlautern

o verfiigen Uber grundlegende Kenntnisse kulturpadagogischer Konzepte und kénnen diese skizzieren

¢ kénnen die Asthetische Bildung in der Schule als Teil kultureller und inklusiver Schulentwicklung
begriinden

e konnen die Bedeutung der Kooperation mit aul3erschulischen Partnern (Kulturpadagogen, Kiinstlern
u.a.) abschéatzen und begriinden

e konnen die padagogischen Mdglichkeiten aul3erschulischer kiinstlerischer und kulturpadagogischer
Institutionen bestimmen und begriinden

Inhalte

Padagogisch-anthropologische und -phanomenologische Grundlagen
Theorie Asthetischer Bildung

Padagogik und Theorie des Spiels

Soziokulturelle Rahmenbedingungen Asthetischer Bildung

Kulturelle Bildung und Kulturpadagogik

Kulturelle Bildung im schulischen und aufRerschulischen Kontext
Kulturelle Bildung und Inklusion

Lehrformen
Vorlesung/Seminar

Gruppengrofle: Vorlesung 120, Seminar 40

Teilnahmevoraussetzungen
Keine

Prifungsformen
Schriftliche Portfolio-Prifung (2 Wochen)

Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten:
Regelmalige Teilnahme an den Pflichtveranstaltungen und erfolgreicher Abschluss der Modulpriifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)
Erweiterungsfach Darstellendes Spiel, Studiengang Grundschulbildung

10

Stellenwert der Note fur die Endnote
Gem. § 16 Abs. 4 der Prufungsordnung wird die Note der Modulpriifung bei der Bildung der Gesamtnote
mit den Leistungspunkten gewichtet.

11

Modulbeauftragte

Dr. Wiebke Lohfeld

Lehrende
a) Dr. Wiebke Lohfeld
b) Jaqueline Kastenholz




c) Marya Barashka

12

Sonstige Informationen
Die Vorlesung erfolgt einmal im Jahr je im SoSe.




Modul 04: Theorie und Geschichte des Theaters

Kennnummer Workload Credits Studien- Dauer
semester
300 h 10 LP 2., 3. und 4. 3 Semester
Semester

Lehrveranstaltungen

Kontaktzeit

Selbststudium

Leistungspunkte

4.1 (S) Theater und Performance 2SWS/30h 60 h 3LP
4.2 (S/E) Auffiihrungsanalysen 2SWS/30h 60 h 3LP
4.3 (S) Theorie und Geschichte des 2SWS/30h 90 h 4LP
Theaters
2 Lernergebnisse (learning outcomes)/Kompetenzen
Die Studierenden
e konnen kultur- und sozialgeschichtliche Perspektiven auf das Theater beschreiben und einordnen
e konnen das Theater als Bildungsort reflektieren und begriinden
e kdnnen exemplarisch bedeutsame Werke aus unterschiedlichen Epochen des Theaters einordnen und
klassifizieren
o kénnen mittels systematischer Kategorien historische und aktuelle dramatische und szenische
Bauformen identifizieren und unter asthetischen Gesichtspunkten analysieren
o konnen unterschiedliche Auffiihrungsstile wahrnehmen und systematisch reflektieren
e konnen bedeutsame Realisierungen des Gegenwartstheaters analysieren und beurteilen
e konnen theatrale und nicht-theatrale Performance-Begriffe und -theorien unterscheiden und einordnen
3 Inhalte
o Kultur- und Sozialgeschichte des Theaters
e Theorie und Geschichte dramatischer/szenischer Formen
o Auffihrungsanalyse
o Theatrale und nicht-theatrale Performance-Begriffe und —theorie
4 Lehrformen
Seminar und Exkursion
5 | GruppengréfRe: Seminar 40
6 Teilnahmevoraussetzungen
Keine
7 Prifungsformen
Hausarbeit (2 Wochen)
8 Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten:
Regelmalige Teilnahme an den Pflichtveranstaltungen und erfolgreicher Abschluss der Modulpriifung
9 Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)
Erweiterungsfach Darstellendes Spiel, Germanistik
Stellenwert der Note fiir die Endnote
10 | Gem. § 16 Abs. 4 der Prifungsordnung wird die Note der Modulpriifung bei der Bildung der Gesamtnote
mit den Leistungspunkten gewichtet.
Modulbeauftragte
Apl. Prof. Dr. Helga Arend
11 | Lehrende
a) Apl. Prof. Dr. Helga Arend
b) Dr. Mayte Zimmermann
12 Sonstige Informationen

Alle Angebote erfolgen jahrlich.




Modul 05 Fachdidaktik Darstellendes Spiel
Kennnummer Workload Credits Studien- Dauer
semester
300 h 10 LP 1. und 2. 2 Semester
Semester
1 Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium Leistungspunkte
5.1 (S) Didaktik und Methode des 2SWS/30h 120 h 5LP
Darstellenden Spiels
5.2 (S) Theaterpéddagogische 2SWS/30h 120 h 5LP
Grundlagen
2 Lernergebnisse (learning outcomes)/Kompetenzen

Die Studierenden

e kodnnen szenische Gestaltungsaufgaben imaginativ und performativ I6sen (produktionsasthetisch),

entstandene Lésungen reflektieren (rezeptionsasthetisch) und im Diskurs die Qualitdt und Bedeutung

von theatralen Ereignissen einschatzen (werk&sthetisch)

kénnen die didaktischen und methodischen Prinzipien des Faches anwenden

kénnen ein Projekt planen, durchfiihren und reflektieren

kénnen die eigene Praxis kritisch hinterfragen

sind in der Lage, eine angemessene Balance zwischen kinstlerischem und padagogischem Anspruch

zu finden

e konnen theatrale Produkte sowie individuelle und gemeinschaftliche Lernprozesse analysieren,
bewerten

» verfigen uber grundlegende Fahigkeiten und Fertigkeiten in der Gestaltung sowie in der Organisation
und Reflexion eines in der eigenen Gruppe gemeinschaftlich erarbeitetenTheaterprojekts

Inhalte

o Entwicklung theaterpddagogischer Handlungskompetenzen

o Methodisch-didaktische Konzeptualisierung

o Schultheater im Spannungsfeld zwischen kiinstlerischem und padagogischem Anspruch

e Planung und Durchfiihrung eines gemeinsamen internen Projekts der Teilnehmer/Teilnehmerinnen des
Studiengangs

Lehrformen
Seminar, Projektarbeiten, Gruppenarbeiten, Planspiel etc.

Gruppengrofe: Seminar 18

Teilnahmevoraussetzungen
Keine

Prifungsformen
Mundliche Prifung (15 Minuten)

Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten:
Regelmalige Teilnahme an den Pflichtveranstaltungen und erfolgreicher Abschluss der Modulprifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)
Erweiterungsfach Darstellendes Spiel

10

Stellenwert der Note fir die Endnote
Gem. § 16 Abs. 4 der Prufungsordnung wird die Note der Modulpriifung bei der Bildung der Gesamtnote
mit den Leistungspunkten gewichtet.

11

Modulbeauftragte
Modulbeauftragte: Dr. Mayte Zimmermann, Prof. Dr. Wiebke Waburg
Lehrende:

a. Dr. Mayte Zimmermann

12

Sonstige Informationen
Alle Veranstaltungen finden jahrlich statt.




Modul 06: Theaterpraktisches Projekt der Studierenden

Kennnummer Workload Credits Studien- Dauer
semester
390 h 13LP 3. und 4. 2 Semester
Semester
1 Lehrveranstaltungen Kontaktzeit Selbststudium Leistungspunkte
6.1 (S/E) Entwicklung eines eigenen 2SWS/30h 30h 2LP
Theaterprojekts
6.2 (Ko) Durchfiihrung eines eigenen | 2 SWS/30 h 300h 11LP
Theaterprojekts
2 Lernergebnisse (learning outcomes)/Kompetenzen

Die Studierenden kdénnen die erworbenen Kompetenzen in einem eigenen Theaterprojekt selbststandig
und eigenverantwortlich umsetzen:

e kdnnen Schilerinnen und Schuler darin anleiten, szenische Gestaltungsaufgaben imaginativ und
performativ zu lI6sen (produktionsasthetisch), entstandene Lésungen zu reflektieren
(rezeptionsasthetisch) und im Diskurs die Qualitat und Bedeutung von theatralen Ereignissen
einzuschéatzen (werkésthetisch)

* kénnen die didaktischen und methodischen Prinzipien des Faches sach- und adressatengerecht im
Unterricht anwenden

e konnen Unterricht sach- und adressatengerecht planen und durchfiihren sowie reflektieren und
evaluieren

e konnen die Aufgaben des Theaterlehrers/ der Theaterlehrerin ausfiillen und die eigene Praxiskritisch
hinterfragen

* sind in der Lage, die fiir die jeweilige Spielgruppe angemessene Balance zwischenkinstlerischem und
padagogischem Anspruch zu finden

e konnen im Unterricht entstandene theatrale Produkte sowie individuelle und gemeinschaftliche
Lernprozesse analysieren, bewerten und damit zu einer angemessenen Leistungsfeststellung und
Leistungsbewertung im Rahmen des Fachunterrichts kommen

Inhalte

o Entwicklung einer szenischen Darstellung

o Spielgestaltung und Entwicklung eines theaterasthetischen Konzept
¢ Rolle und Aufgaben des Theaterlehrers/der Theaterlehrerin

o Leistungsfeststellung und Leistungsbeurteilung

e Dramaturgische Gestaltung und Inszenierung

o Auffihrung

o Auffiihrungsanalyse und Evaluation

o Dokumentation der Projektarbeit

Lehrformen
Projektarbeiten, Gruppenarbeiten, Exkursion

Gruppengrofe: Seminar 18, Kolloquium 18

Teilnahmevoraussetzungen
Erfolgreicher Abschluss von Modul M5

Prufungsformen
Hausarbeit (Projektbericht) (2 Wochen)

Voraussetzungen fir die Vergabe von Kreditpunkten:
Regelmalige Teilnahme am theaterpraktischen Projekt, Bestehen der Studienleistung in 6.2 und
erfolgreicher Abschluss der Modulpriifung

Verwendung des Moduls (in anderen Studiengangen)
Erweiterungsfach Darstellendes Spiel

10

Stellenwert der Note fir die Endnote
Gem. § 16 Abs. 4 der Priifungsordnung wird die Note der Modulpriifung bei der Bildung der Gesamtnote
mit den Leistungspunkten gewichtet.

11

Modulbeauftragte:
Dr. Mayte Zimmermann, Prof. Dr. Wiebke Waburg
Lehrende:

a) Dr. Mayte Zimmermann

12

Sonstige Informationen

Jahrliches Angebot jeweils im WS. Vorausgesetzt werden Kompetenzen aus den voran gegangenen
Modulen.

Das Modul gliedert sich in eine Konzeptionsphase (3. FS), in welcher die Studierenden — vor dem
Hintergrund der Analyse und kritischen Reflexion zeitgendssischer (theaterpadagogischer) Arbeiten und




in gemeinsamer Diskussion — ein dramaturgisches und padagogisches Konzept entwickeln, das im 4.
Fachsemester umgesetzt wird. Die Projektumsetzung kann in der Schule oder in au3erschulischen
Einrichtungen erfolgen. Begleitet wird die eigene Arbeit von einem Kolloquium, in welchem die
unterschiedlichen Arbeitsphasen Gegenstand der Reflexion sind. Das 4. Fachsemester endet mit einer
Projektdokumentation.




